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Links

3iQ1 Quadros da aula de 18/mar/2024
3iQ3 Quadros da aula de 20/mar/2024

“Links pra hoje” de 20/mar/2024:

3hT10 Uma trajetoria em trés partes

3hT11 Uma trajetoria em trés partes (2)
3iQ1 Quadros da aula de 18/mar/2024

2iQ7 Quadros da aula de C2 de 20/mar/2024
3hT8 Pontos mais faceis de calcular

3fT1 Introdugdo a trajetérias

“Links pra hoje” de 18/mar/2024:

Mpg8 Set comprehensions

2hT4 "Releia a Dica 77

3dT6 Vetores em Algebra Linear e em GA
3dT7 Vetores como setas

3hT6 Seja seu proprio GeoGebra: links
3hT8 Pontos mais faceis de calcular

3fT1 Introdugdo a trajetérias

2hT129 Um jogo colaborativo
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Pontos mais faceis de calcular

Muito importante: Os pontos mais faceis de calcular do fy(t) sdo estes aqui.
Se vocé for uma pessoa pra quem O caso mais fécil de todos ¢ este,

12345 + 9675 ¢ tao facil de calcular de cabega quanto 12000 + 345, 341 (1 — 56)/4) -4
e 4+ 5z =6 é tao facil de resolver de cabega quanto 1+ 2 = 2, N ,

...entao pensar como uma pessoa pra quem 0

12345 + 9675 ¢ muito mais dificil de calcular que 12000 + 345, em que temos:
¢4+ 5z =6 ¢ muito mais dificil de resolver quanto 1+ 2 = 2...

...e além disso considere que somas sao mais faceis de calcular de J(56) = 34+ ((\;756)/4) 45

cabega do que subtragoes — e que, por exemplo, da pra calcular 34445 2

de cabega mas da um trabalhdo, e que calcular 34 — 45 de cabega é \_0\,_/

quase impossivel. N
0

Sejam: 34

fi(t) = 34+1t-45
fa(t) = 34+ (t—56)-

45 E o segundo caso mais fécil é este,
fs(t) = 34+ (t+56) 45

)

)

34+ ((t — 56)/4) 45
1

fit) = 34+ ((t—56)/4
f5(t) = 34+ ((t+56)/4

Pi(t) = (12,23) +t(4.5 em que temos:

Py(t) = (12,23)+ (t —8)(4,5 e o N

Bf) — (12.29)+ (t48)a F(56 +4) = 34+((\6f;)/ 56)/4) -45

P(t) = (12,23)+((t—8)/34)@ y

Pi(t) = (12,23) + ((t +8)/34)(4,5 Y
e S—

34445
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Pontos mais faceis de calcular (2)

Sejam:
Al) = 34+t-45
Folt) = 34+ (t—56)-45
f3(t) = 34+ (t+56)-45
fa(t) = 34+ ((t—56)/4)-45
f5(t) = 344 ((t+56)/4)-45
Pi(t) = (12,23)+t(4,5
Pt) = (12,23) +(t - >@§
Py(t) = (12,23) + (t+8)(4,5
Pi(t) = (12.23)+((t 8)/34>C§
Ps(t) = (12,23) + ((t +8)/34)(4
Exercicio

Complete a tabela a direita com os dois pontos
mais faceis de calcular de cada uma das 10 fungoes
acima. Faca todas as contas de cabega e escreva
56 os resultados finais! O segundo ponto mais fa-
cil de calcular sempre pode ser escrito nestes dois
formatos, f1(56 +4) = 34 +45 e f4(60) =79 —e
vocé pode escolher qual dos formatos usar.
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Uma trajetéria em trés partes

Agora vocé val tentar encontrar uma descri¢ao
“formal”, “algébrica”, da trajetéria P(t) que eu
desenhei a direita. Uma descrigdo informal dela
seria assim: um corpo (pra usar terminologia de
fisicos...) se move em movimento retilineo uni-
forme na horizonal pra direita desde ¢t = —oo até
t = 1, depois ele muda pra um outro movimento
retilineo uniforme e anda em diagonal na diregdo
nordeste até ¢t = 2, e a partir de t = 3 ele muda pra
um outro movimento retilineo uniforme, dessa vez
na vertical. Temos P(0) = (1,1), P(1) = (3,1),
P(2) = (4,2), e P(3) = (4,3) — da pra ver isso
pelo grafico — e a gente pode comegar definindo
trés trajetorias mais simples, Q1(t), Q2(t), e Q3(t),
que sdo movimentos retilineos uniformes, e depois
montar a defini¢do da trajetéria P(t) a partir de-
las.

Note que:

(1,1) = P(0) = Q1(0)
(3,1) = P(1) = Qi(1) = @2(1)
(4,2) = P(2) = Q:2(2) = Q3(2)
(4,3) = P(4) = Q5(4)
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Uma trajetéria em trés partes (2)

Agora complete todas as lacunas abaixo:

Q) = (. )+
@) = ( (- ()
Qs(t) = (., )+(t-_)/ I,
ro= {@Q()[teR}
r2 = {@(t)[teR}
r3 = {@(t)[teR}
( Y+t quando t <1,
P(t)=14(_, I (T | G quando 1 <t <2,
(

t
(t— ) ), quando 2 < ¢,

Importante: faga todas as contas de cabega e calcule s6 os “pontos mais
faceis de calcular” que eu expliquei alguns slides atras. Vocé pode fazer
quantos chutes-e-testes vocé precisar, desde que vocé marque eles com
“se” e “entdo”. Nao apague nenhum dos seus chutes-e-testes!

Dé uma olhada em como as pessoas fizeram isso no quadro na aula 2:
3hQ5 Quadros de 01/set/2023
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Parametros e casos degenerados

Sejam:

A = {{(171)~(271) }7{(271)7(2‘2>}}
g = {abeR; {(v,y) eR’ |y=azr+b}}
D

{a,b,ceR; {(v,y) ER? |ax +by=c}}
= {abedeR; {teR; (ab) +tcd})

ro= {(z,y) €R*|0z+0y=0}

re == {(z,y) €R?|0z+0y=2}

ry = {teR; (2,3)+£0,0)}

re = {(v,y) eR?|y=12z+23}
Entao:

A é [desenho],
B é o conjunto de todas as retas nao-verticais,
C é o conjunto de todas as retas e mais o R? e o (),

D é o conjunto de todas as retas e mais todos os pontos de R?,

r, =R?,
e = V)w
rs={(2,3)},

r, é uma reta dificil de desenhar.

Children:
IDARCTp2
ZHAsP3
MissingP6
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Links

Felipe Acker:

AckerGA1p53 9. Equages paramétricas

AckerGA1, AckerGA2, AckerGA3, AckerGA4
http://anggtwu.net/acker/README. html

Bortolossi:

Bort6 6. curvas parametrizadas

Stewart:

StewPtCapl0p5 10. Equagoes paramétricas e coordenadas polares
StewPtCap10p9 (p.579) Figuras 10, 11 e 12

Leithold:

Leit10 10. Segoes conicas e coordenadas polares
Leit10p43 (p.618) Limagon
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Introdugdo antiga (2021.2)

Desta vez um dos objetivos principais do curso vai
ser a gente aprender a visualizar muitas coisas em
3D ou de cabeca ou fazendo umas pouquinhas contas
e desenhos no papel. Pra isso a gente vai treinar
fazer “desenhos tortos que todo mundo entenda” —
porque fazer desenhos & mao livre medindo tudo no
olhometro costuma ser bem mais rapido do que fazer
desenhos com régua — e em TODOS os exercicios que
eu vou passar durante o curso as contas sao simples
o suficiente pra poderem ser feitas meio de cabeca e
meio no papel.

Em Célculo 2 vocé muitas vezes teve que desenhar
figuras feitas de 4, 8, ou 16 retdngulos, e ai vocé lev-
ava 5 minutos pra entender como desenhar o primeiro
retangulo, depois s6 um minuto pra desenhar o se-
gundo, e aos poucos vocé entendia o padrio, e no final
vocé desenhava cada retdngulo em menos de 5 segun-
dos — e ai vocé conseguia visualizar como seria a figura
correspondente com 256, 512 ou 1024 retangulos, e
vocé passava a conseguir visualizar certos somatérios
a partir das féormulas deles, sem precisar desenhar as
figuras correspondentes a eles.

Nos exercicios deste PDF vocé vai desenhar parabolas
a partir de 5 pontos delas, e vocé vai tentar “adivin-
har” o resto da parabola a partir destes poucos pon-
tos. O modo matematicamente correto de fazer isto
seria como o Bortolossi faz em alguns exercicios; dé
uma olhada nas paginas 113 e 114 dele. O exercicio
[24] da pdgina 113 d4 seis formulas e seis graficos — os
graficos estdo na pagina seguinte — e ele pede pra vocé
descobrir qual féormula corresponde a qual gréfico...
Bort3p35 (p.113) Exercicio [24]

Bort3p37 (p.114) Figuras pro exercicio 24

Neste curso eu vou passar um monte de exercicios
com enunciados como “tente adivinhar o grafico da
equagao tal”. Eu vou usar a expressao “tente adiv-
inhar” pra enfatizar que o que a gente vai fazer nao
é totalmente formal: a partir de 5 pontos a gente
consegue fazer uma “hipdtese razoavel” de como é o
formato de uma pardbola, a partir de 20 pontos dessa
parabola a gente conseguiria fazer uma hip6tese mel-
hor de como ela é, e calculando um milhao de pontos
dela a gente conseguiria fazer um desenho bem mais
preciso dela... s6 que a gente quer aprender a fazer
desenhos bons o suficiente a partir de contas que a
gente possa fazer na mao!...
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Introducao ao curso
Calculo 3 é principalmente sobre:

1. funcoes de R em R? — que o Bortolossi costuma chamar de curvas
parametrizadas, mas nés vamos chamar de trajetorias, e

2. funcoes de R? em R, que vao gerar superficies.
Depois que nés aprendermos o suficiente sobre (1) e (2) nés vamos

poder lidar com coisas um pouco mais gerais, como fungoes F': A — R",
onde A C R™ é um conjunto aberto.
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Nossos primeiros objetivos vao ser:

1.

Aprender a representar graficamente algumas trajetérias, usando
a idéia de trago do Bortolossi (cap.6, p.188), mas escrevendo al-
gumas informagoes a mais, como “¢ = 0”7 e “¢ = 1”7 em alguns
pontos,

Calcular e representar graficamente vetores tangentes a trajetérias
(“vetores velocidade”),

Entender vetores secantes (cap.6, p.199),

Entender aproximacoes de primeira ordem pra trajetérias, que dao
retas parametrizadas, e depois aproximagoes de segunda ordem,
que vao dar parabolas parametrizadas.

..mas hoje nés vamos fazer uma revisao de algumas idéias de GA.
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Vocé ja deve ter visto estas duas convengoes diferentes para rep-
resentar pontos e vetores... am Algebra Linear tanto pontos quanto
vetores em R? sdo representados como matrizes-coluna de altura 2:

2 n 40\ (42

3 50/ \53
e em Geometria Analitica pontos e vetores sao escritos de forma difer-
ente — vetores tém uma seta em cima — e representados graficamente de

formas diferentes...
(2,3) + (40, 50; = (42,53)
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Vetores como setas

Um ponto (a, b) é interpretado graficamente como um ponto (a, b) de
R? e um vetor (¢, d) é interpretado como um deslocamento, e desenhado
como uma seta.

Se o vetor m aparece sozinho a representacao grafica dele é qual-
quer seta que anda ¢ unidades pra direita e d unidades pra cima. As

vezes a gente pensa que (¢,d) é o conjunto de todas as setas assim — o

conjunto de todas as setas “equipolentes” a esta; veja a p.9 do livro do
CEDERJ.

Link:
DFES1p10 CEDERJ, Geometria Analitica 1 (p.9)
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Uma convencao (temporaria)

O resultado da expressao (a, b) + m ¢ o ponto (a+¢,b+d),

mas a representacao grafica dele vai ser:

1) o ponto (a,b),

2) uma seta indo de (a, b) para (a + ¢, b+ d),

3) o ponto (a + ¢, b+ d),

4) anotagoes dos lados dos pontos (a,b) e (a + ¢, b+ d) dizendo os
“nomes” destes pontos e uma anotacao do lado da seta (c,d) dizendo
o seu “nome” — como nos dois exemplos abaixo (oops! Falta fazer os
desenhos!):

(por o desenho aqui)

Nesta aula vai ser obrigatorio por todos os nomes, mas nas outras
nao.
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A representacao grafica de

((1,1) + (2,00) + (1,2 = (1,1) + ((2,0) + (1, 2)

Vai ser um tridngulo feito de trés pontos e trés setas — os que estao
em vermelho aqui:

((11) + (2,0)) + (1.2) = (1,1) + ((2,0) + (,2))

~— —— N~—— ——

(3,1) ) (3723
(4,3) (4,3)

O objetivo do préximo exercicio é vocé relembrar como representar
graficamente certas expressoes com pontos e vetores usando quase sé o
olhémetro, quase sem fazer contas.
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10
Desenhando parabolas (quase) no olhémetro
Digamos que conhecemos A, U, e w. Entao a trajetéria
P(t) = A+ t7 + t*0
é uma parabola — e queremos aprender a desenhar os 5 pontos mais

faceis dela, que sao P(0), P(1), P(—1), P(2), P(—2), usando o maximo
de olhometro e o minimo possivel de contas...
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Exercicio: desenhando parabolas (quase) no olhé6metro
(0 1

1) Sejam A = (3,1), ¥ = (1,0;, W=
Represente graficamente num grafico so:

(A+7) 4+
(A+ W)+ 0
(A + 20) + 4w
(A+4w)+21)
(A—17)+
(A—l—w)—v
(A —20) + 4w
(A + 40) — 20

oo

a) A
b)
)
)
)
)
)

¢}

f

~"

= 0]

i

N’
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Exercicio: desenhando parabolas (quase) no olhémetro (2)
2) Sejam A= (1,1), 7= (1,—-1), & = (1, 1).
Represente graficamente num grafico so:

(A+7) 4+
(A4 w)+ v
(A + 20) + 40
(A+4w)+21)
(A—7)+
(A—l—w)—v
(A — 20) + 4w
(A + 4w) — 20

oo

a) A
b)
)
)
)
)
)

¢}

f

~"

= 0]

i

N’
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Exercicio: desenhando parabolas (quase) no olhémetro (3)

3) Sejam A= (1,1),v=(1,-1), W = (-1, 1).

Represente graficamente num grafico so:

(A+7) 4+
(A+ W)+ 0
(A + 20) + 4w
(A+4w)+21)
(A—17)+
(A—l—w)—v
(A —20) + 4w
(A + 40) — 20

o

a) A
b)
)

oL

)
)
)
)

¢}

f

~"

= 0]

i

N’
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Exercicio: desenhando parabolas (quase) no olhémetro (4)

4) Sejam A = (2,6), v = (1,1), W = (2,—-1).

Represente graficamente num grafico so:

(A+7) 4+
(A4 w)+ v
(A + 20) + 40
(A+4w)+21)
(A—7)+
(A—l—w)—v
(A — 20) + 4w
(A + 4w) — 20

oo

a) A
b)
)
)
)
)
)

¢}

f

~"

= 0]

i

N’

Obs: vocé vai precisar de um grafico que contenha os pontos

(0,0) e (12,8).
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Introdugao (2022.2)

Sobre a aula 1

Na aula 1 nés usamos as idéias dos 8 primeiros
slides daqui,

3dT2 Aulas 4 e 5: introdugd@o ao curso

e do slide 10 daqui,

3bT93 ...usam um caso particular disfarcado
...pra desenhar casos particulares das figuras das
segoes 7.4 ¢ 7.5 do “GA1” do Felipe Acker:
AckerGA1p43 (p.27) 7.4 Soma de vetores

Introdugao ao vetor velocidade

Em cursos de Célculo 3 “pra matematicos” a gente
normalmente comega definindo o vetor velocidade
como um limite. O Felipe Acker faz isso muito
bem nos capitulos 2 e 3 do “GA4”,

AckerGA4p21 (p.13) Capitulo 2: Velocidade
AckerGA4p27 (p.19) Capitulo 3: Aceleragio

Eu costumava fazer mais ou menos isso no curso
de Célculo 3, e a gente gastava uma aula inteira
aprendendo a decifrar a férmula daquele limite e
visualizar o que ela queria dizer.

Dessa vez vamos tentar fazer algo diferente.
Vamos comegar com exemplos e animagoes.
Assista este video aqui até o 9:00,

3dT25 Aula 7: um video sobre curvas de Bézier
https://www.youtube.com/watch?v=aVwxzDHniEw

...mas considere que tudo no video até o 6:34 sao
idéias avangadas que a gente s6 vai entender nuns
exercicios que a gente vai fazer daqui a algumas
aulas. Por enquanto reserve praticamente toda a
sua atencao pro trecho entre 6:34 e 9:00, que é o
trecho que a Freya Holmér mostra os vetores ve-
locidade e aceleragao pra algumas curvas de Bézier.

A gente vai fazer o seguinte. Nés vamos acred-
itar que em geral quando temos uma trajetéria
P(t) = (x(t),y(t)) o vetor velocidade dessa tra-
jetoria é P'(t) = (2/(t),y'(t)). Nobs vamos ver
varios exemplos disso, e vamos deixar pra enten-
der os detalhes desse “em geral” quando formos
entender a definicio “pra matematicos” do vetor
velocidade.
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Traco

Comece entendendo a defini¢ao de traco de uma curva
parametrizada do Bortolossi:

Bort6p2 (p.188) Defini¢do 6.1

Agora sejam:

P) = (4,0)+4{0.1,
(0,3) +u(2,0).

L
I

Exercicio 5

a) Represente num gréfico s6 o trago de P(t) e o de Q(u).
b) Marque o ponto P(0) e escreva ‘t = 0’ do lado dele.

¢) Faga 0 mesmo para os pontos P(1) (‘t =17) ¢ Q(0) e
QL) (fu=0¢c‘u=1).

d) Seja r o trago de P(t) e s o trago de Q(u).

Seja X o ponto de intersegao de r e s.

Quais sdo as coordenadas de X?

e) Cada ponto de r estd “associado” a um valor de ¢ e
cada ponto de s a um valor de u. Quais sdo os valores
de t e u associados ao ponto X? Chame-os de to e ug
e indique-os no seu gréafico — por exemplo, se o = 99
e ug = 200 vocé vai escrever ‘t = 99" e ‘u = 200" do
lado do ponto X. Note que “ty = 99”7 e “tg9” sao coisas
totalmente diferentes!

Dica:

MpgP17

16

Agora releia as dicas 1, 2 e 7 daqui:

2gT4 “Releia a dica 77

e entenda a notacao de “set comprehensions” daqui:
MpgP8 “Set comprehensions”

Se vocé aprender a definir os seus objetos em lin-
guagem matematica vocé vai conseguir aprender (e
fazer!) muitas coisas do curs mais rapido,
e vai ter muito mais facilidade pra escrever elas de um
jeito legivel. Entao:

Exercicio 5 (cont.)

f) No item (d) a gente definiu 7, s ¢ X usando muitas
palavras em portugués. D4 pra definir 7, s e X com bem
menos portugués se a gente usar a notacgao de “set com-
prehensions”. Aprenda a usar essa notacio e complete
as lacunas abaixo:

Sejam:
P(t) = (4,0)+4(0.1),
Q) = (0,3)+u(20).
r={ |}
s=4{ 1}
X = rns
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Um circulo

Seja:

P(t) = (cost,sent).
Exercicio 6.
Represente num grafico so:
a) o trago de P(t),
b) P(3) + P'(5), escrevendo ‘P(%)" ao lado do
ponto e ‘P'(%)" ao lado da seta,
¢) Idem para estes outros valores de ¢: 0, iw, %71, .
d) Seja Q(u) = P(w)+uP'(r). Desenhe o trago de
Q(u) e anote ‘Q(0)’ e ‘Q(1)’ nos pontos adequados.
e) O trago de Q(u) é uma reta tangente ao trago de
P(t) no ponto P(m)? Encontre no livro ou no resto

da internet uma definigao formal de reta tangente
e descubra se isto ¢ verdade ou ndo.

2024-1-C3-trajetorias 2024apr01
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Sobre “adivinhar trajetérias”

Nos préximos dois exercicios nds vamos comegar
a fazer uma coisa que vai ser muito comum aqui
nesse curso de Célculo 3, e que geralmente é inad-
missivel nos cursos de Célculo 1: nds vamos tentar
“advinhar” como certas trajetérias sdo a partir de
umas poucas informagoes sobre elas. @)

Esse “adivinhar” na verdade é “fazer hipdteses ra- \-?@) 53
zodveis”, e as vezes a gente precisa de mais in- V. 1))
formagoes pra descobrir qual hipdtese é mais ra-

zoavel. Na figura do préximo slide eu desenhei /—.a)
a esquerda P(t) + P'(t) para a trajetéria de um pea
personagem de videogame em ¢ = 0,1, 3,4, mas PA“E’)

existem muitas trajetérias que se passam por esses
pontos com essas velocidades. Na primeira figura
a direita eu desenhei uma trajetéria de uma nave
no espago; na segunda eu desenhei a trajetéria de
um personagem de um videogame do meu tempo

naquela época nada nos videogames obedecia as
leis da Fisica, e nos meus jogos preferidos o meu
personagem era um quadradinho — e na terceira
o personagem ¢ atingido por um raio em ¢ = 1.05
e ele adquire superpoderes.
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Lissajous

Os exercicios desta pagina vao dar curvas de Lis-
sajous, como as daqui:
https://en.wikipedia.org/wiki/Lissajous_curve
Exercicio 7

Seja P(t) = (cost,sen 2t).

Represente graficamente P(t) + P'(t) para os
seguintes valores de ¢:

0, %ﬂ', %m %71', ,2m.

Faga as anotagoes adequadas nos seu pontos e vetores
pra lembrar qual é o ¢ associado a cada um.

Tente usar as informagoes deste gréafico pra desenhar
o trago de P(t). Isto ndo é nada ¢bvio — se inspire
nas figuras das paginas 208 e 209 do capitulo 6 do
Bortolossi e tente conseguir uma hipdtese razoavel.

Vocé pode pensar que P(t) é a posi¢io do Super
Mario Kart no instante ¢ e P'(t) é o vetor veloci-
dade dele no instante ¢ (lembre que um vetor tem
“dire¢ao”, “orientagao” e “médulo™)... vocé s6 sabe
a posi¢ao e a velocidade dele em alguns instantes,
isto é, em alguns valores de t, e vocé vai ter que en-
contrar uma aproximagao razoavel, olhométrica, pra
pista onde ele esta correndo.

19

Exercicio 8

Seja P(t) = (cos2t,sent).

Represente graficamente P(t) + P'(t) para os
seguintes valores de ¢:

0, %7(, %m %7(, Lo, 2m.

Faga as anotagoes adequadas nos seu pontos e vetores
pra lembrar qual é o ¢ associado a cada um.

Tente usar as informagoes deste gréfico pra desenhar
o trago de P(t). Isto ndo ¢ nada 6bvio — se inspire
nas figuras das paginas 208 e 209 do capitulo 6 do
Bortolossi e tente conseguir uma hipétese razoavel.

Links:

Bort6p22 Bortolossi, cap.6, p.208
Bort6p23 Bortolossi, cap.6, p.209
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4
Orbita

Este exercicio vai dar uma figura que é a érbita de
uma lua.

O resultado vai ser algo como a figura da dltima
pagina daqui,
http://anggtwu.net/LATEX/2022-1-C3-orbita.pdf

mas olhe pra essa figura durante sé uns poucos
segundos.

Neste exercicio vocé vai tentar redescobrir essa
figura sozinho, e vocé vai tentar descobrir como
desenhar uma aproximagao bem razodvel pra ela
s6 somando uns vetores no olhémetro e sem fazer
nenhuma conta complicada — por exemplo, vocé
val evitar usar uma aproximagdo numdérica pra
(cos(35 - 2),sen(35 - 2m)); ao invés disso vocé vai
usar a representagao grafica deste ponto no R2.

Seja h = ]‘7 2m.

Esse h vai ser uma “hora”. Vou explicar isso no

quadro.
Sejam:
P(t) = (cost,sent),
Q(t) = (cos4t,sendt),
R(t) = 1(cosdt,sen4t) = (1 cos4t, L sendt),
S(t) = P(t)+R().

Exercicio 9.
Represente graficamente:

a) P(t) pdrd t =0h,1h,2h, ..., 12h.

b) P(t) + P'(t) para t = Oh, 1h72h,,“.,12h.
c) Q(t) pala t = 0h, 1h,2h, ..., 12h.
d) Q(t) + Q'(t) para t = Oh, lh 2h,...,12h.

gl

) R(t) para t = 0h,1h,2h, ..., 12h.
R(t)

f) R(t) + R'(t) para t = Oh, lh 2h, ..., 12h.
g) S(t) para t = Oh, 1h,2h, ..., 12h.
h) S(t) + S'(t) parat—Oh lh 2h, ..., 12h.

(Continua...)

2024-1-C3-trajetorias 2024apr01 16:06

20


http://anggtwu.net/LATEX/2022-1-C3-orbita.pdf
http://anggtwu.net/2024.1-C3.html

Orbita (cont.)

Nos itens a até f vocé deve ter obtido pontos sobre
circulos e vetores tangentes aos circulos apoiados
nestes pontos. Nos itens g e h vocé deve ter obtido
algo bem mais complicado: pontos e vetores apoia-
dos nestes pontos, mas vocé ainda nao sabe direito
sobre que curva eles estéo.

Reveja o trecho entre 6:34 e 9:00 do video da
Freya Holmér. A trajetéria que ela analisa ¢ bem
“suave”, no sentido de que ela nao bicos ou tele-
portes, e a derivada da aceleragao dela é constante.
No item h vocé obteve alguns pontos e vetores ve-
locidade de uma trajetéria que vocé nao sabe di-
reito qual é... vocé s6 tem uma lembranga vaga do
“trago” dessa trajetéria, porque vocé viu a figura-
spoiler durante uns poucos segundos.

i) Desenhe uma trajetoria bem suave que nos in-
stantes t = Oh, 1h, ..., 12h passe pelos pontos que
vocé obteve no item g. Aqui vocé vai conseguir
uma aproximagao bem tosca pro “trago” da tra-
jetoria S(t).

j) Desenhe uma trajetéria bem suave que nos in-
stantes ¢t = Oh, 1h, ..., 12h passe pelos pontos que
vocé obteve no item h, e que naqueles instantes
tenha exatamente os vetores velocidade que vocé
também desenhou no item h. Aqui vocé provavel-
mente vai conseguir uma aproximagao bastante
boa pro “trago” da trajetoria S(t).

k) Refaca o desenho do item j pra ele ficar mais
caprichado e simétrico e tal. Quando vocé achar
que conseguiu fazer uma versdo caprichada boa
olhe de novo a figura-spoiler e compare o seu de-
senho com ela.

2024-1-C3-trajetorias 2024apr01 16:06
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Bico e teleporte

Exercicio 10: uma trajetéria com um bico
Dé uma olhada no item le daqui:

3eT70 VS extra de 2022.1 - questao 1

Faga o que essa questdao pede e represente grafica-
mente Q(t) + Q'(¢) pra um monte de outros val-
ores de ¢t também — até vocé entender como essa
trajetéria se comporta. Dica: ela é um movimento
retilineo uniforme até um determinado instante, ai
ela muda de vetor velocidade subitamente e vira
um outro movimento retilineo uniforme.

Exercicio 11: um trajetéria com teleporte
Represente graficamente a trajetéria abaixo. Ela
é parecida com a anterior, mas nessa tem um mo-
mento em que a particula desaparece do ponto em
que em estava e se teleporta pra outro lugar.

R(t) = (t,4) quando ¢ < 6,
(5,11 —t) quando 6 < t.

Dicas pro exercicios 10 e 11

Este video aqui tem algumas figuras sobre como
desenhar trajetérias:
http://www.youtube.com/watch?v=3yWLubgHsic
http://anggtwu.net/eev-videos/2020.2-C3-intro.
mp4

Quase todo mundo achou muito dificil desenhar a
trajetoria do exercicio 11 — se a gente calcula R(t)
s6 pra valores inteiros de ¢ a gente nao consegue
descobrir como a R(t) se comporta entre t = 6 e
t="7..

Um jeito de resolver isso ¢ calcular R(t) para
t=6.1,t=06.2,...,t =6.9, desenhar esses pontos
no grafico, e ai tentar descobrir qual é o compor-
tamento da R(t) pra todos os valores em [6, 7.
Um outro jeito é considerar que R(t) = ((t),y(t))
e tentar entender as fungoes x(t) e y(t), que sdo
fungoes de R em R.
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Links

Bort5p2 (p.164) Fig. 5.1: Interpretacio geométrica da derivada
StewPtCapl0 Cap.10: Equagtes Paramétricas e Coordenadas Polares
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C

Em C cada subexpressao retorna um valor, e
cada valor tem um tipo. Por exemplo, depois
destas declaragoes

char ¢ = 100;
float a = 2.34;

Temos os dois diagramas a direita. Repare
que o primeiro diz o tipo de cada subex-
pressao e o segundo diz o valor, ou o resul-
tado, daquela subexpressao.

Esses dois diagramas se complementam. A
maioria dos exercicios deste PDF vai pedir
que vocé faga o diagrama de tipos, e alguns
deles vao ter sugestoes tipo “se vocé estiver
completamente perdido considere o caso par-
ticular tal e faca o diagrama de valores dele...
e depois tente fazer o diagrama de tipos”.

printf(?%f”, ¢ +_a )

char * char float

float

int

rintf (" %f” c a

P ("%t , + )

g 100 2.34
N———

102.34
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Funcoes

Em C o “valor” do printf é um numero
de 64 bits o endereco do cédigo da
fung¢do printf — com um tipo complicado...
quando eu rodei o GDB no programa da
pagina anterior e perguntei pra ele o tipo e o
valor do printf ele respondeu isso aqui:

(gdb) p printf

$1 = {int (const char *, ...)}
0x7ffff7e3bcf0 <__printf>

(gdb)

Livros de Matematica geralmente consid-
eram que fungbes sdo conjuntos. Por exem-
plo, se
f R - R
T = a?

entdo f — ow o “valor” de f — é o grafico
da funcdo f, que é uma parabola em R?, e
¢ um subconjunto de R? contendo infinitos
pontos... ou seja: nesse caso o valor de f(3)
é 9, que é um ntmero, mas o “valor” de f é

um conjunto infinito!!! =(

Dica: leia as paginas 31-33 do capitulo 1 do
Leithold pra ver como ele define fungoes. A
gente s6 vai entender direito o conceito de
“varidvel dependente”, que ele menciona na
pagina 32, quando a gente comegar a enten-
der “notacao de fisicos”, daqui a algumas
aulas... pra resumir muito: “varidveis de-
pendentes” existem em “notagao de fisicos”
e nao existem em “notacao de matematicos”,
e a gente vai ver como traduzir entre as duas
notagoes.
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Tipos

TUDO que nés vamos fazer em Calculo 3 pode
ser visualizado e tipado. Vocé ja viu um pouco
de tipos em C e em Fisica; em Fisica os “tipos”
sdo parcialmente determinados pelas unidades

metros sdo distancia, segundos sdo tempo,
metros/segundo ¢ uma unidade de velocidade,
e assim por diante... em C um char, um int, um
float e um (void *) sdo coisas bem diferentes.
Obs: o0 jeito como nés vamos usar tipos em Cal-
culo 3 vai ser bastante improvisado. Se vocé
googlar por “Type Theory” vocé vai encontrar
montes de referéncias a teorias de tipos que po-
dem ser totalmente formalizadas, mas os tipos
que nds vamos usar em C3 sdo muito mais “in-
tuitivos” do que “formais”.

Dé uma olhada nas paginas 164 a 166 do capi-
tulo 5 do Bortolossi:

Bort5p2 (p.164) 5.2 Defini¢des e exemplos
Todas as expressoes que aparecem 14 podem ser
“tipadas” e interpretadas como posigdes no eixo
z (ou no eixo y, ou no eixo y), ou como distan-
cias no eixo z (ou no eixo y, ou z), ou como
inclinagoes... vamos ver os detalhes disto aos
poucos.

Nos proximos exercicios vocé vai tentar “tipar”
cada subexpressao deles. Escreva os seus tipos
nos lugares em que eu pus as ‘?’s. Use por-
tugués, improvise o quanto precisar, invente
abreviagoes — mas tente encontrar as melhores
abreviagOes possiveis — e compare o seu modo
de escrever os tipos com os dos seus colegas.
Lembre que aqui nés estamos tentando fazer ex-
plicitamente, num diagrama, algo que os livros
fazem em poucas frases de texto fingindo que é
algo 6bvio.

Se vocé tiver dificuldade de fazer o caso geral
faga um caso particular primeiro.
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Exercicio 1

Digamos que f(z) = 2% e que y = f(x).

Se voce tiver dificuldade de pensar no caso geral
faca o =1e Ax =0.1.

Ty + Azx) — T Azx
(f(?o \7,) if()o))/\?,
7 J/
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Exercicio 2

Digamos que f(t) = cost, g(t) =sent, e P(t) = (f(t),g(t)).
Se voce tiver dificuldade de pensar no caso geral
faca tg = 5 e At =0.1.

(L (to + A)= P (t)) /AL
? ? ? ? ? ?
7 7

7 J/
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Exercicio 3

Digamos que f(t) = cost, g(t) =sent, e P(t) = (f(t),g(t)).

Se voce tiver dificuldade de pensar no caso geral
faca tg = 5 e At =0.1.

P (ty + At)= to + At), to + At
\’/( 0 \;_,) ( f ( 0 \;_,) g ( 70 N ),))
? ? ? . ? ;
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Agora nds vamos comecar a ver como decifrar defini¢oes
como a das paginas 197-198 do capitulo 6 do Bortolossi:

Bort6pll (p.197) 6.2 O vetor tangente a uma curva parametrizada
Ele faz tudo de um jeito bem geral, e ele usa R™ ao invés

de R? ou R3.

Exercicio 4

Reescreva a conta grande no meio da pagina 198 do Bortolossi
substituindo ¢, por 7, h; por €, z1(t) por cost, x5(t) por sent,
e m por 2. Obs: os ‘...” vAo sumir.
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O livro do Bortolossi tem essa figura daqui na pagina 199:
Bort6pl3 (p.199) Figura 6.8: o vetor tangente...

o/(ty)
tthy) - oty)
hy

oftythy) - oty

Isso é um desenho de vetor velocidade como limite de retas secantes
num caso geral — o Bortolossi ndo nos diz quem sao a : R — R2, nem
to, nem a sequéncia (hq, ha, hg, .. .), e isso sugere que essa figura vai
valer pra quaisquer a, tg e (hy, ha,...), com as devidas adaptacoes...

2024-1-C3-tipos 2024apr03 15:40
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Exercicio 5

Aqui nés vamos tentar fazer uma figura parecida com
a do caso anterior, mas com «(t) = (cost,sent), ty = 7,
h0:%,0< <h3<h2<h1 <h0, llmj_moh]:(]
Comece com esta figura aqui,

a(to)
% (tothy) .

A (tothy),
« (kotho)

e encontre valores razoaveis para hi, ho e hs que te
permitam completar o desenho no olhémetro fazendo
as contas de cabega com aproximacoes bem grosseiras.
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Introducao a “notacao de fisicos”

Nos vamos aprender a usar duas convencgoes de notagao matematica
no curso — ou, pra encurtar, duas “notagoes”. O Bortolossi usa uma no-
tagdo muito mais precisa, que eu vou chamar de “notacao de matemati-
cos”, e o Silvanus Thompson usa uma nota¢ao mais intuitiva mas bem
mais dificil de formalizar, que eu vou chamar de “notacao de fisicos”.

Na “notacao de fisicos” muitos simbolos vao ser abreviacoes e as
regras pra expandir essas abreviagoes vao depender do contexto. Vao
existir algumas convengoes pra expandir essas abreviagoes que vao ser
seguidas quase sempre, mas vao existir muitas exce¢des — e muitos casos
ambiguos...
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Um primeiro exemplo

Digamos que y = /x.

Podemos considerar que x e y “variam juntos”,
“obedecendo certas restri¢oes”. O conjunto dos pontos (z,y)
que obedecem essas restrigoes é { (z,y) € R? |y = /7 }

e o grafico é:

Y
To,T1 € R
Yo = +/To
By {2 Y1 = /T
Yo

Ar = x1—x9
Ay = y1—w
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Links

3iQ16 Quadros da aula 7 (8/abril/2024)

3hT56 “Notagao de fisicos” (2023.2)

Leit4p61 (p.275) Regras para a notagao de Leibniz
Leit3p59 (p.195) Derivagao implicita

ThompsonP77 (p.66) IX. introducing a Useful Dodge
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Links

3iQ20 Quadros da aula 10 (17/abr/2024)
StewPtCapl4p5 (p.791) 14 Derivadas Parciais
StewPtCapl4p6 (p.792) 14.1 Fungoes de Vérias Varidveis
StewPtCapl4pl0 (p.796) Curvas de nivel
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Introducao

Isso aqui é a superficie z = %xz +y? (a figura é do
APEX Calculus):

In plane

In plane

Essa superficie é um paraboléide — que é uma das
superficies quddricas mais simples. Superficies qué-
dricas sdo o tltimo assunto da matéria de GA, s6
que como os alunos tém entrado na universidade com
muito pouca base hd anos nenhum professor de GA
consegue chegar até quadricas direito, e ai os alunos
véem quadricas muito superficialmente em GA...

Dé uma olhada nas figuras do capitulo 14 do Stewart:
StewPtCapl4p5 (p.791) 14 Derivadas Parciais
exceto pelas figuras 6, 7, 9, 16 e 17 todas as outras
superficies que ele usa como exemplos supdem que
os leitores tém muita pratica com quadricas... como
lidar com isso?

Uma opgao seria o “Método Reginaldo”: eu diria
“Isso ¢ matéria de GA! Vocés ja deveriam saber!”,
e eu seguiria o Stewart a risca... outra opcao, que eu
acho bem mais legal, é a gente comegar com super-
ficies que sdao formadas por pedagos de planos, como
esta aqui...

baranco1
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Introducgao (2)

...que sao chamadas de “Low Poly” — superficies
3D formadas por poligonos, em baixa resolugao
e “Low Resolution” acaba querendo dizer “poucos
poligonos™

Entao a gente vai comegar com superficies “Low
Poly”, em que as contas sdo simples e quase todos
0s nlimeros que vao aparecer nas contas vao ser in-
teiros pequenos, pra vocés treinarem bastante o ol-
hometro de vocés e entenderem visualmente o que
sao curvas de nivel, derivadas parciais e gradientes,
e 86 depois a gente vai pras superficies “suaves” do
Stewart.
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Exercicios da aula 10
3iQ16 Quadros da aula 10 (17/abr/2024)

Exercicio 1

Faca o exercicio 1 desta pagina do MPG,
Mpg24 Visualizando F(z,y)

mas s6 desenhe F(z,y) para os pontos com:

z,y € {-2,-1,0,1,2}

ou seja, em cada um dos 7 itens — de (a) até (g) — vocé
s6 vai desenhar 25 numerozinhos.

Exercicio 2

Dé uma olhada nesta segdo do Stewart,
StewPtCapl4pl0 (p.796) Curvas de nivel

e entenda o que sdo curvas de nivel e mapas de contorno.
Depois veja a figura do exercicio 10 daqui,
StewPtCapl4p35 (p.821) 10. Um mapa de contorno...
e discuta com os seus colegas quais sao valores razodveis

a) f(1,3)
b)  f(1.5,3)
o) f(1,0)
4 f(=1.2)

Exercicio 3

Volte pros diagramas de numerozinhos do exercicio 1 de
hoje e desenhe pelo menos 4 curvas de nivel em cada um
dos diagramas.

Exercicio 4

Em alguns casos as curvas de nivel vao ser retas. Em
cada um desses casos descubra um vetor diretor para
estas retas.

Exercicio 5

Lembre que “trés pontos nao colineares determinam um
plano”...

Descubra como fazer o diagrama de numerozinhos do
plano que contém os trés pontos do primeiro diagrama
abaixo. Depois faga 0 mesmo para os outros dois dia-
gramas.

1 5 A

23 42 42
a) b) o 3

Exercicio 6

Faga os itens (a) até (h) desta pégina:

3hT84 Exercicio 15

Ignore a “férmula da aproximagcao linear” no topo dela.
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Algumas provas com superficies Low Poly

A nossa P1 vai ter uma questao grande sobre su-
perficies Low Poly — “barrancos” — parecida com
as destas provas daqui:

3¢T52 (2022.1) P

3¢T65 (2022.1) V!

3e¢T69 (2022.1) VS extra

3fT80 (2022 2) P

3hT122 (2023.2) Pl

Todas elas tém gabarito exceto a tltima.

Entenda como funciona o item de dividir a super-
ficie em faces e projetar estas faces no plano e faca
a mesma coisa pra prova que nao tem gabarito.
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Aula 12: dicas pra greve
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